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© 2016 GrowinGame Sp. z 0.0. Wszystkie prawa zastrzezone.

Gra symulacyjna 'Obcy' rozpowszechniana jest przez GrowinGame wraz z licencja.
Kazdy nabywca gry zobowigzat sie w chwili zakupu do przestrzegania jej warunkow.

Opracowanie ani zadna jego cze$¢ nie mogg by¢ przedrukowywane, reprodukowane,
ani odczytywane w $srodkach masowego przekazu bez indywidualnej i pisemnej zgody

GrowinGame.

Prawa uzytkownika gry do kopiowania jej lub jej czesci okreslone sg w licencji
udzielonej prawowitemu wiascicielowi niniejszego opracowania.

Rozpowszechniane jakgkolwiek metodg poligraficzng Iub elektroniczng jest
zabronione.

Petna tresc licencji jest dostepna na stronie nr 19.

Autorzy:
Wiktor Wotoszko
Krzysztof Szewczak

Dziekujemy za wybor naszych gier!
W razie pytan lub watpliwosci zadzwon do nas lub napisz.

Podziel sie takze swoimi pomystami na rozwoj lub ulepszenie naszych produktéw.

Jak dobrze przygotowac sie do prowadzenia gry?
Na tej stronie znajdziesz wazne i aktualizowane informacje, ktére pomoga Ci
efektywnie przeprowadzi¢ te i inne nasze gry. Zapoznaj sie z nimi koniecznie,

szczegoblnie jesli prowadzisz naszg gre po raz pierwszy.

Edycja 1
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O grze

Naturalnym jest, ze to sprzedawcy na rézne sposoby dbajg o satysfakcje klientéw. Jakze ciekawym
bytoby odwro6cenie tej sytuacji i sprawienie, by to klienci zabiegali o wzgledy drugiej strony! Tak wtasnie
jest w tej grze...

Uczestnicy przenoszg sie gdzie$ na odlegtg prowincje i wcielajg - jedni w role sprzedawcéw ze stacji
paliw, pozostali w podrdézujgcych, ktérzy planuja zakupy. Obcy nie sg w tej okolicy zbyt mile widziani,
a podejrzliwe spojrzenia i zdawkowe odpowiedzi to chyba szczyt zaangazowania tamtejszych
handlowcéw. To nie lada wyzwanie dla wedrowcoéw, ktoérzy odwiedzg to miejsce. Od ich indywidualnych
staran i strategii zalezy wynik zakupowy, ktéry zdecyduje o wygranej.

Gra daje mozliwo$¢ doswiadczenia i zaobserwowania wielu zachowan sprzedazowych - szczegélnie tych
sktadajacych sie na pierwsze wrazenie, badanie potrzeb i prezentacje, az po zamkniecie transakcji.
Ze wzgledu na swoiste odwrdécenie rél (to kupujgcy zabiegajg o uwage sprzedawcow) gra zyskuje
element zaskoczenia. Dzieki temu poZniejsze omowienie przynosi wiele nowych i wartosciowych
whnioskow dotyczacych procesu sprzedazy i obstugi klienta.

Z perspektywy trenera gra jest prosta w prowadzeniu i daje wiele satysfakcji. Humor, kreatywnos$¢
i inicjatywa to potencjaty, ktére majg okazje ujawnic sie w trakcie rozgrywki, stad jest to dobre narzedzie
na poczatek szkolenia lub jako energizer.

Rozwijane kompetencje:
Obstuga klienta i sprzedaz, w tym:

* nawigzanie relacji / wywieranie pierwszego wrazenia,
* wykorzystanie mowy ciata (komunikacja niewerbalna),
* badanie potrzeb,

* prezentacja oferty,

* radzenie sobie z obiekcjami,

* zamykanie transakcji,

* zachowanie zasad etyki biznesowe;.

Model kompetencji, na ktérym bazuje gra jest dostepny na stronie 16.
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Warunki licencji

na uzytkowanie gry symulacyjnej ,,Obcy”

Podstawowe definicje

Licencjodawca
GrowinGame Sp. z o0.0., 10-602 Olsztyn, ul. Wincentego Pstrowskiego 14B/4, NIP 739-388-69-25,
REGON 364942639, KRS 0000628262, zwana dalej w niniejszej Licencji GrowinGame.

Licencjobiorca

Prawowity nabywca gry symulacyjnej ,Obcy” zakupionej za posrednictwem serwisu internetowego
www.graszkoleniowa.pl, wymieniony w stopce niniejszego opracowania, zwany dalej w niniejszej
Licencji Uzytkownikiem.

Licencja
Niniejszy dokument i jego postanowienia.

Dokumentacja
Wszelkie materiaty sktadajgce sie na gre szkoleniowg, w szczegolnosci instrukcja i objasnienia dotyczace
jej uzytkowania oraz instrukcje i tresci przeznaczone do wydruku dla uczestnikow rozgrywki.

81 Przedmiot Licencji

1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest gra symulacyjna "Obcy" wraz z jej
Dokumentacja.

2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego
i oddany w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajgcych z nich praw majgtkowych na
Uzytkownika.

3. GrowinGame jest wiascicielem majgtkowych praw autorskich do Produktu. Jesli prawa te lub ich
czesci sg w posiadaniu 0sob trzecich, to GrowinGame posiada odpowiednie prawa uzytkowe.

4. GrowinGame zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej
Licencji.

5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, ze warunki
niniejszej umowy stajg sie prawnie wigzace.

6. GrowinGame nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.

§2 Prawa i obowiazki Uzytkownika

1. Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla
wiasnych potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa pfatnego rozpowszechniania
powielonego Produktu i jego Dokumentacji.
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10.

Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu i jego Dokumentacji lub ich kopii,

ani publicznego ich udostepniania.

Uzytkownik ma prawo powielania wybranych czesci Produktu jedynie w celu przekazania ich

uczestnikom, prowadzonych przez Licencjobiorce stacjonarnych zaje¢ edukacyjnych. Prawo to

dotyczy czesci Produktu wskazanych w Dokumentacji jako materiaty do gry, do wydruku dla
uczestnikow rozgrywki. Prawo to nie dotyczy szkoleh typu e-learning, ani innych zajec
edukacyjnych w formie zdalne;j.

Uzytkownik ma obowigzek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego Dokumentacji przed

wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.

Produkt i kazda jego czesS¢ zawierajg notatke ,© GrowinGame Sp. z 0.0. & GraSzkoleniowa.pl”

oraz adnotacje dotyczacg Licencji. Uzytkownik jest zobowigzany, aby razem z kazdg kopig

przekazywang uczestnikom jego zajec przejac i zamiesci¢ te zapisy w niezmienionej formie.

Uzytkownik ma prawo umiesci¢ na tych kopiach swéj znak handlowy.

Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w Produkcie jedynie na wiasny uzytek,

z wyjatkiem notatki, o ktérej mowa w 82, podpunkcie 5. Ma prawo powielania zmienionego

Produktu wytgcznie na takich samych zasadach, jak dla produktu dostarczanego przez

GrowinGame i opisanych w niniejszej Licencji. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania

zmienionego Produktu i jego Dokumentacji.

W przypadku dokonania w Produkcie zmian przewidzianych w 82 podpunktem nr 6 Uzytkownik

ma obowigzek naniesienia na kopie przewidziane w 82 podpunktem nr 3 wyraznie widocznej

adnotacji o dokonaniu modyfikacji wtasne;j.

W przypadku zakupu Produktu z licencjg Osobistg, w stopce kazdej strony Produktu

wymienione bedzie imie i nazwisko prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik nie ma prawa

uzyczania

i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika.

W przypadku zakupu Produktu z licencjg Firmowa, w stopce kazdej strony Produktu wymieniona

bedzie nazwa firmy, jako prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik taki ma prawo nieodptatnego

uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawcg, w celu
wykorzystania go w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tgcznie wszystkie nastepujgce warunki:

» zachowana bedzie na kopiach, przewidzianych w 82 podpunktem nr 3, nazwa Uzytkownika
potwierdzajgca zwigzek Wykonawcy z Uzytkownikiem,

* pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawcg bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami
kodeksu handlowego, cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajgca prawo Wykonawcy do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w imieniu Uzytkownika,

*  Uzytkownik upewni sige, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
i zobowigzuje sie je przestrzegac.

Wykonawca nie jest tozsamy z Uzytkownikiem, ktéoremu udzielana jest Licencja

i nie nabywa zadnych praw do Produktu procz tych, przewidzianych w 82, podpunkcie nr 9.

§3 Zbycie praw do Licenc;ji

Uzytkownik nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do Licencji innemu podmiotowi.
Uzytkownik wyraza zgode na przeniesienie przez GrowinGame wszelkich jego praw
Licencjodawcy wynikajacych z niniejszej Licencji na inny podmiot pod warunkiem zachowania
praw Uzytkownika i obowigzkéw wobec nowego Licencjodawcy w niezmienionej formie.
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84 Naruszenie warunkéw Licencji

1. Naruszenie przez Uzytkownika warunkéw Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i utrate
wszystkich wynikajgcych z niej praw Uzytkownika do korzystania z Produktu oraz:
* naktada na Uzytkownika obowigzek zniszczenia lub zwrécenia wszystkich kopii Produktu
i jego Dokumentacji bez zwrotu kosztu ich zakupu,
+ daje GrowinGame prawo zgdania odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od
wyceny strat, wykonanej przez GrowinGame.
2. Jesli wyrok sadowy lub jakakolwiek inna przyczyna, czy sita wyzsza narzuca Uzytkownikowi
dziatania niezgodne z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowigzany jest zaprzestac
uzywania Produktu.

§5 Wytacznie odpowiedzialnosci

1. GrowinGame nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody lub straty
Uzytkownika zwigzane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencja.

§6 Pozostate postanowienia

1. Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub niewykonalne na
gruncie obowigzujgcego prawa, pozostanie to bez wzgledu na waznos¢ lub wykonalnos¢
pozostatych postanowien i Licencji jako catosci.

2. W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji majg zastosowanie przepisy Kodeksu
Cywilnego i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

3. Wszelkie spory sgdowe zwigzane z interpretacjg niniejszej Licencji, wynikte miedzy GrowinGame
a Uzytkownikiem lub Wykonawcg podlegajg wytgcznej jurysdykcji sadu wiasciwego dla siedziby
prowadzenia przez GrowinGame dziatalnosci gospodarczej.
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