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Autor:
Krzysztof Szewczak

Dziekujemy za wybor naszych gier!
W razie pytah zadzwon do nas lub napisz - GraSzkoleniowa.pl/kontakt

Podziel sie takze swoimi pomystami na rozwdj lub ulepszenie naszych produktow.

Jak dobrze przygotowac sie do prowadzenia gry?

GraSzkoleniowa.pl/przygotowanie - tu znajdziesz wazne i aktualizowane informacje,
ktére pomogg Ci efektywnie przeprowadzi¢ te i inne nasze gry. Zapoznaj sie z nimi
koniecznie, szczegdlnie jesli prowadzisz naszg gre po raz pierwszy.

Edycja 3
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O grze

"Wybory" to angazujaca gra dedykowana tematyce autoprezentacji i prowadzenia prezentacji. Pozwala
uczestnikom okresli¢ btedy popetniane podczas wystapien publicznych oraz wskazac te elementy, dzieki
ktérym mozliwe jest zdobycie serc stuchaczy.

Uczestnicy wcielajg sie w role mieszkancow miasta, ktére boryka sie z pewnymi problemami.
Przygotowujg sie do nadchodzacych wyboréw burmistrza, ktére stwarzajg okazje do poprawy sytuacji
lokalnej spotecznosci. W trakcie rozgrywki majg mozliwos¢ zaprezentowac swojg kandydature, najpierw
w waskim gronie mieszkancéw tego samego okregu wyborczego, a nastepnie, wybrani kandydaci, na
forum catej grupy.

Mozliwos¢ zaprezentowania swojej osoby, a takze obserwowania wystgpien innych uczestnikdow
wzbogaca rozgrywke, dostarczajgc tym samym mndéstwo ciekawych refleksji i spostrzezen. Mocng
strong gry jest jej niebywata wielowgtkowos$¢. Omdéwienie gry moze odwotywac sie do wielu réznych
aspektéw autoprezentacji i wystgpien publicznych - warstwy merytorycznej przekazu, komunikacji
niewerbalnej, przygotowania, struktury wystgpienia, umiejetnosci argumentowania i przekonywania
innych, czy tez cech mowcy.

"Wybory" to gra, ktéra pozwala wygenerowac¢ wiele wnioskdw merytorycznych, jednoczesnie
zostawiajgc miejsce na kreatywnos$¢ uczestnikdw i improwizacje.

Cele gry:

* Rozwdj umiejetnosci dotyczacych autoprezentacji, prowadzenia prezentacji oraz wystgpien
publicznych.

o Okreslenie btedéw popetnianych podczas wystgpien publicznych i prezentacji.

*  Wytonienie dobrych praktyk w wyzej wymienionych obszarach.

Na stronach nr 23 - 25 znajdziesz Arkusz obserwacyjny. WskazaliSmy w nim zachowania oraz inne
elementy prezentacji, ktére mogg pojawic¢ sie w trakcie rozgrywki. Wykorzystaj to narzedzie podczas
obserwacji uczestnikow i/lub jako materiat edukacyjny (szczegéty w dalszej czesci instrukgji).
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Materiaty do gry

Dla uczestnikow

Instrukcje 13-20 Po 1 instrukcji na zespot*

Po 2 na uczestnika

Karty do gtosowania 21 (wydrukuj na grubszym papierze)

Podsumowanie

, ! 22 Po 1 na uczestnika
doswiadczen z gry

Arkusz obserwacyjny

: . 23-25 Po 1 na uczestnika
(opcjonalnie)

* Jesli w Twojej grupie szkoleniowej bedzie wiecej niz 12 oséb, wydrukuj podwojng liczbe kopii.
Utatwi to uczestnikom zapoznawanie sie z trescig i przyspieszy etap przygotowan do gry.

Dla trenera
I
Arkusz obserwacyjny 23-25
Plan gry 26

Przygotuj takze:

*  Flipchart i markery.
» Diugopisy dla kazdego z uczestnikow.
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Przebieg gry

1. Wprowadzenie do gry
Zapros uczestnikéw do gry, wskazujgc krétko najwazniejsze zatozenia:

Zapraszam Was do gry podczas ktérej bedziecie mieli okazje do przeprowadzenia prezentacji. Dzieki temu
zaobserwujemy wiele waznych aspektéw dotyczqcych mowy ciata, czy sposobu wypowiadania sie na
forum.

Juz za chwile wcielicie sie w role mieszkaricow miasta, ktdre boryka sie z pewnymi problemami.
Dotychczasowe wtadze nie poradzity sobie z ich rozwigzaniem. Przed Wami pojawia sie jednak mozliwosc
polepszenia sytuacji wszystkich mieszkaricow - zblizajqg sie wybory na burmistrza. Rozwigzanie Waszych
problemdw zalezy teraz od wystgpieri kandydatéw oraz gtoséw wyborcow.

W instrukcjach, ktore przekaze znajdziecie opis zasad gry oraz zadari jakie przed Wami stojqg. A oto, w jaki
sposob bedzie przebiegata rozgrywka.

Wymieniajac kolejne etapy gry, zapisuj je na tablicy lub flipcharcie (tekst podkresiony):

Podziat na zespoty i zapoznanie z instrukcjami - 10 min.

Przygotowania w zespotach - 30 min. - bedzie to czas na przygotowanie sie do wystgpier w ramach
zespotow.

Wystgpienia i glosowanie - 25 min. - na tym etapie zobaczymy i wystuchamy wystqpieri kandydatow,
a takze odbedziemy dwie tury glosowania. Szczegdty znajdziecie w instrukcjach.

Podsumowanie rozgrywki - 10 min. - Po zakoriczeniu gry zaprosze Was do spisania ,na gorgco” wrazeri
Z rozgrywki.

Przerwa - 5-15 min. - Zaproponuje Wam takze krotkq przerwe - zdecydujecie, czy bedziecie chcieli jg
zrobi¢ w tym momencie, czy pdéZniej.

Omdwienie - Na tym etapie przyjrzymy sie jeszcze doktadniej Waszym doswiadczeniom z rozgrywki oraz
wyciggniemy wnioski, ktére bedq pomocne w Waszej pracy i Zyciu osobistym.

W materiatach, ktdre za chwile przekaze znajdziecie informacje o Waszym miescie i zadaniach. Jesli
bedziecie mieli jakiekolwiek pytania lub watpliwosci, zgtoscie je do mnie, zanim zaczniemy.

2. Podziat na zespoty i przekazanie instrukcji
Po wprowadzeniu, przejdz do podziatu uczestnikdw na zespoty.

Konstrukcja gry umozliwia przeprowadzenie jej z udziatem 3 lub 4 zespotéw. Rekomendujemy, aby
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w poszczegoblnych podgrupach byto minimum 3 uczestnikéw, dzieki czemu bedg oni mieli okazje
ustysze¢ co najmniej 2 prezentacje, w ramach wspoélnych przygotowan do wiasciwych wystapien.
Dlatego jesli w Twojej grupie szkoleniowej bedzie mniej niz 12 0s6b, utwdrz 3 zespoty. Przy liczbie
uczestnikow rownej 12 lub wiecej - 4 zespoty.

Rozdaj uczestnikom [Instrukcje okregdw], po jednej dla kazdego zespotu. W przypadku rozgrywki
z 3 zespotami jedna instrukcja - [Okreg wschodni] - nie zostanie wykorzystana.

Daj uczestnikom czas na zapoznanie sie z instrukcjami. Przed rozpoczeciem rozgrywki upewnij sie, ze
wszyscy zrozumieli zasady i odpowiedz na ewentualne pytania.

3. Przygotowania w zespotach

Przypomnij uczestnikom, ze majg 30 minut na przygotowania w ramach swoich zespotéw i rozpocznij
odliczanie czasu.

W przypadku niektérych grup moze by¢ potrzebne zachecanie uczestnikow do dokonania
autoprezentacji w swoim zespole. NieSmiate osoby mogg podejmowac préby doprowadzenia do
pominiecia ich wystgpienia.

Tresc dostepna w petnej wersji gry

4. Wystapienia i gtosowanie

Tresc dostepna w petnej wersji gry

Pierwsza runda wystapien

Tresc dostepna w petnej wersji gry

W trakcie wystgpien (takze w drugiej rundzie) notuj swoje spostrzezenia i refleksje. Mozesz je
wykorzystac¢ na etapie omowienia rozgryweki.
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Pierwsza tura gtosowania
Rozdaj kazdemu uczestnikowi po jednej [Karcie do gtosowania] (takze kandydatom). Przypomnij, ze
gtosowanie jest niejawne i kazdy powinien wpisac¢ na karcie imie (i ewentualnie nazwisko) kandydata,

ktéry byt najbardziej przekonujacy.

Zbierz wypetnione karty i policz gtosy poszczegdlnych kandydatow. Mozesz takze poprosi¢ o pomoc
dwoje sposréd uczestnikow.

Ogto$ wyniki gtosowania oraz okresl, ktérych dwoch kandydatéow otrzymato najwiecej gtoséw i tym
samym przejdzie do kolejnej tury gtosowania. Jesli w wyniku gtosowania nie mozna okresli¢ tylko dwoch
kandydatow (z powodu wynikdw ex aequo), do kolejnej tury mozesz dopusci¢ wiekszg liczbe
kandydatow.

Druga runda wystapien

Tresc dostepna w petnej wersji gry

Druga tura gtosowania i ogtoszenie zwyciezcy

Tresc dostepna w petnej wersji gry

Po zakonczeniu drugiego gtosowania ogtos$ jego wyniki i okresl zwyciezce. Pogratuluj mu/jej i popros
wszystkich o nagrodzenie nowego burmistrza brawami. Docenn brawami, takze pozostatych
kandydatow, podkreslajgc mocne strony ich wystapien.
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5. Podsumowanie rozgrywki

Jesli zdecydujesz sie na zastosowanie arkusza [Podsumowanie doswiadczen z gryl, wrecz po jednym
egzemplarzu kazdemu z uczestnikow i popros o wypetnienie. Podkresl, aby odpowiadajgc na pytania
odniesli sie nie tylko do wystgpien kandydatéw na forum, ale takze tych, ktére obserwowali w ramach
pracy swoich zespotéw.

Wykorzystanie tego arkusza jest uzyteczng formg zebrania pierwszych wrazen i wnioskéw uczestnikéw
zanim zostang one zestawione z doswiadczeniami innych uczestnikéw. Pozwala na wygenerowanie
duzej liczby wnioskéw merytorycznych, a takze na poézniejsze wigczenie wszystkich uczestnikow do
omowienia.

Arkusz [Podsumowanie doswiadczen z gry] zawiera zestaw pytan, na ktore uczestnicy odpowiadajg

indywidualnie. Oczywiscie mozesz zmodyfikowac te pytania, zrezygnowac z nich lub skorzysta¢ z innego
narzedzia - [Arkusza obserwacyjnego], ktory réwniez stuzy uporzadkowaniu wnioskow z rozgrywki.

6. Omowienie rozgrywki

Tresc dostepna w petnej wersji gry

Pytania transferowe:

Ponizej proponujemy pytania, ktére pozwolg uczestnikom przeanalizowac¢ doswiadczenia, a nastepnie
wyciggna¢ praktyczne wnioski:

Tresc dostepna w petnej wersji gry
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Dodatkowe zagadnienia merytoryczne

Ponizej przyktadowe zagadnienia merytoryczne, ktére mozesz dodatkowo poruszy¢ w trakcie
omowienia rozgrywki.

Przygotowanie do wystapienia

Znajomos¢ poruszanych zagadnien, uporzagdkowanie wypowiedzi - struktura.

Warstwa merytoryczna przekazu

Tresc dostepna w petnej wersji gry

Cechy méwcy

Otwartos¢, autentycznosé, swoboda, pewnosc siebie, wiarygodnosc.

Przekonania

Obawy i lek przed wystgpieniami publicznymi.

Techniki przykuwania uwagi

Sposéb wypowiedzi, jak i tre$¢, mogg wzmocni¢ przekaz i poméc stuchaczom w zapamietaniu
informacji. Przyktadowe techniki to: podanie sensacyjnej wiadomosci, zart, odwotanie sie do autorytetu
badz badan, uzycie metafory do zobrazowania omawianego zagadnienia, zadawanie pytan czy
przytaczanie dwéch odmiennych stanowisk dotyczgcych poruszanego zagadnienia (konflikt).
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Przyktadowe wypowiedzi uczestnikow

*  Podczas prezentacji wazny jest kontakt wzrokowy i pewnosc siebie.

»  USmiech i kontakt z publicznosciq to jest to, co ludzie uwielbiajq.

» Trzeba byc przygotowanym, mowic dynamicznie i zawrzec w swojej wypowiedzi cos, dzieki czemu sie
nas zapamieta.

*  Odbiorcy wyczuwajqg, czy ktos jest autentyczny. Dobre przygotowanie umozliwia wiekszg swobode
i bycie sobg w trakcie wystgpienia.

*  Wazna jest dynamika, modulacja gfosu i interakcja z widownigq.

*  Nie wystarczy tylko przedstawiac pomysty, trzeba takze powiedzie¢ w jaki sposéb chcemy je
zrealizowac.

» Trzeba wiedziec¢ o czym sie méwi i utrzymywac kontakt z widownigq.

*  Wazne jest wyszczegdlnienie gtdwnych mysli wystgpienia, jeszcze przed prezentacje.

»  Dla mnie wazne okazaty sie: kontakt wzrokowy, otwartosc na ludzi i usmiech.

*  Wazne jest nie tylko co mowimy, ale jeszcze jak to mowimy.
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Wydruki
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Instrukcja - Okreg pétnocny

JesteScie mieszkancami wyjatkowego miasta potozonego w malowniczej okolicy. Przepiekne lasy,
wzgbrza i jeziora od lat przyciggajg do Was rzesze turystéw, ktérzy znajdujg tu liczne okazje do
spokojnego wypoczynku i aktywnego spedzenia czasu. Bardzo atrakcyjna jest takze najstarsza czesc
miasta z jej zabytkowymi kamienicami, kawiarenkami i restauracjami, tworzgcymi niepowtarzalny
klimat.

Jednak, kazde miasto - takze i wasze - boryka sie z pewnymi problemami. Najwiekszym z nich jest
bardzo duze natezenie ruchu samochodowego, ktére w sezonie turystycznym uniemozliwia
mieszkancom normalne funkcjonowanie. Niemal wszyscy sg przekonani, ze dotychczasowe wiadze
miasta - mimo dos¢ pokaznego budzetu - nie zrobity nic w tej sprawie.

Na szczescie zblizajg sie wybory. Macie mozliwo$¢ wybrania nowego burmistrza, ktéry zmierzy sie
z tymi problemami i wiasciwie zatroszczy sie o wasz okreg oraz o cate miasto.

Wasz okreg

Tresc dostepna w petnej wersji gry

Wybér kandydata

Tresc dostepna w petnej wersji gry
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Tresc dostepna w petnej wersji gry
Wystapienia kandydatow

Tresc dostepna w petnej wersji gry
Wybory

Tresc dostepna w petnej wersji gry
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Tresc stron 15 - 20 dostepna w petnej wersji gry
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Karty do gtosowania

Tresc dostepna w petnej wersji gry
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Podsumowanie doswiadczen z gry

Spisz swoje najwazniejsze wrazenia i doswiadczenia z gry. Odnie$ sie do prezentacji dokonywanych
w ramach wyboru kandydata w Twoim okregu oraz wystgpien poszczegoélnych kandydatéw na forum.

Co podobato Ci sie
w wystgpieniach innych
uczestnikow?
(np. okreslone zachowania,
tres¢ wypowiedzi)

Tresc dostepna w petnej wersji gry
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Arkusz obserwacyjny

Instrukcja: Ocen swojg prezentacje (obejrzyj uprzednio nagranie jesli nim dysponujesz). Zaznacz "+"
jesli dane zachowanie wystgpito i "-" jesli danego zachowania zabrakto. W przypadku, gdy dane
stwierdzenie nie odnosi sie do Twojej wypowiedzi, wstaw "0".

ZACHOWANIE OCENA

PIERWSZE WRAZENIE

Wyszedtem/-am na $rodek / na scene pewnym krokiem.
Zaczatem/-am mowic po krotkiej pauzie.

Utrzymywatem/-am kontakt wzrokowy z uczestnikami.
Usmiechatem/-am sie adekwatnie do zaistniatej sytuacji (mimika).
Przywitatem/-am sie.

Mikrofon byt neutralnym narzedziem mojej prezentacji.
STRUKTURA PREZENTAC]I
Na wstepie nakreslitem/-am cel spotkania i to, o czym bede moéwit/-a.

Uzytem/-am technik stuzgcych przykuciu uwagi (historia, zadawanie pytan, cytat,
statystyki, odwotanie do autorytetu, sensacyjna informacja, humor, itp.).

Powiedziatem/-am o korzysciach, ktore niesie proponowane rozwigzanie.

Konczac podsumowatem/-am kluczowe informacje.
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Tresc dostepna w petnej wersji gry
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Wybory

Plan gry

1. Wprowadzenie do gry

Zapros uczestnikéw do gry.
Przedstaw plan rozgrywki.

2. Podziat na zespoly i przekazanie instrukcji

Podziel uczestnikdédw na zespoty.
Rozdaj [Instrukcje] i daj czas na zapoznanie sie z nimi
Odpowiedz na ewentualne pytania.

3. Przygotowania w zespotach

Poinformuj o rozpoczeciu.

Odmierzaj czas - 30 min.

Zachecaj do dokonywania autoprezentacji i wyboru kandydatéw w poszczegdlnych okregach.
Opcjonalnie: przekaz [Arkusz obserwacyjny].

Na zakonczenie popro$ o zajecie dogodnych miejsc.

4. Wystgpienia i glosowanie

Zapro$ kandydatéw do wystgpien.
Przeprowadz pierwszg ture gtosowania [Karty do gfosowanial.
Tresc dostepna w petnej wersji gry
Przeprowadz drugg ture gtosowania [Karty do gftosowanial.
Podlicz gtosy i wskaz zwyciezce.
Podziekuj wszystkim i zapro$ do nagrodzenia aktywnosci brawami.

5. Podsumowanie rozgrywki

Wrecz uczestnikom po 1 kopii arkusza [Podsumowanie doswiadczeri z gry].

6. Oméwienie rozgrywki

Zapytaj o ogblne wrazenia.

Popros o przedstawienie spisanych wnioskéw (z poprzedniego etapu).
Zadawaj pytania i moderuj dyskusje.

Podsumuj wypracowane wnioski.
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Wybory

Warunki licencji

na uzytkowanie gry symulacyjnej ,,Wybory”

Podstawowe definicje

Licencjodawca
GrowinGame Sp. z o0.0., 10-602 Olsztyn, ul. Wincentego Pstrowskiego 14B/4, NIP 739-388-69-25,
REGON 364942639, KRS 0000628262, zwana dalej w niniejszej Licencji GrowinGame.

Licencjobiorca

Prawowity nabywca gry symulacyjnej ,Wybory” zakupionej za posrednictwem serwisu internetowego
www.graszkoleniowa.pl, wymieniony w stopce niniejszego opracowania, zwany dalej w niniejszej
Licencji Uzytkownikiem.

Licencja
Niniejszy dokument i jego postanowienia.

Dokumentacja
Wszelkie materiaty sktadajace sie na gre szkoleniowg, w szczegdlnosci instrukcja i objasnienia dotyczgce
jej uzytkowania oraz instrukcje i tresci przeznaczone do wydruku dla uczestnikéw rozgrywki.

81 Przedmiot Licencji

1. Przedmiotem Licencji, zwanym dalej Produktem, jest gra symulacyjna "Wybory" wraz z jej
Dokumentacja.

2. Przedmiot Licencji korzysta z ochrony przewidzianej przepisami prawa autorskiego
i oddany w uzywanie nie oznacza przeniesienia ich i wynikajgcych z nich praw majatkowych na
Uzytkownika.

3. GrowinGame jest wiascicielem majgtkowych praw autorskich do Produktu. Jesli prawa te lub ich
czesci s w posiadaniu 0sob trzecich, to GrowinGame posiada odpowiednie prawa uzytkowe.

4. GrowinGame zezwala Uzytkownikowi na korzystanie z Produktu na warunkach niniejszej
Licencji.

5. Zakup Produktu oznacza nieodwotalne przyjecie niniejszej Licencji oraz powoduje, ze warunki
niniejszej umowy stajg sie prawnie wigzce.

6. GrowinGame nie upowaznia Uzytkownika do udzielania dalszych sublicencji na Produkt.

§2 Prawa i obowiazki Uzytkownika

1. Uzytkownik ma prawo wielokrotnego i nieograniczonego w czasie uzywania Produktu dla
wiasnych potrzeb zgodnie z jego funkcjami. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania
powielonego Produktu i jego Dokumentacji.
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2. Uzytkownik nie ma prawa wypozyczania lub najmu Produktu i jego Dokumentacji lub ich kopii,
ani publicznego ich udostepniania.

3. Uzytkownik ma prawo powielania wybranych czesci Produktu jedynie w celu przekazania ich
uczestnikom, prowadzonych przez Licencjobiorce stacjonarnych zaje¢ edukacyjnych. Prawo to
dotyczy czesci Produktu wskazanych w Dokumentacji jako materiaty do gry, do wydruku dla
uczestnikbw rozgrywki. Prawo to nie dotyczy szkolen typu e-learning, ani innych zajec
edukacyjnych w formie zdalnej.

4. Uzytkownik ma obowigzek ochrony swego egzemplarza Produktu i jego Dokumentacji przed
wykonaniem kopii przez niepowotane osoby trzecie.

5. Produkt i kazda jego czes$¢ zawierajg notatke ,© GrowinGame Sp. z 0.0. & GraSzkoleniowa.pl”
oraz adnotacje dotyczaca Licencji. Uzytkownik jest zobowigzany, aby razem z kazdg kopig
przekazywang uczestnikom jego zaje¢ przejgc i zamiesci¢ te zapisy w niezmienionej formie.
Uzytkownik ma prawo umiescic na tych kopiach swoj znak handlowy.

6. Uzytkownik ma prawo dokonywania zmian w Produkcie jedynie na wilasny uzytek,
z wyjatkiem notatki, o ktérej mowa w 82, podpunkcie 5. Ma prawo powielania zmienionego
Produktu wytgcznie na takich samych zasadach, jak dla produktu dostarczanego przez
GrowinGame i opisanych w niniejszej Licencji. Nie ma prawa ptatnego rozpowszechniania
zmienionego Produktu i jego Dokumentacji.

7. W przypadku dokonania w Produkcie zmian przewidzianych w 82 podpunktem nr 6 Uzytkownik
ma obowigzek naniesienia na kopie przewidziane w 82 podpunktem nr 3 wyraznie widocznej
adnotacji o dokonaniu modyfikacji wtasne;j.

8. W przypadku zakupu Produktu z licencjg Osobistg, w stopce kazdej strony Produktu
wymienione bedzie imie i nazwisko prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik nie ma prawa
uzyczania
i udostepniania Produktu osobom trzecim w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika.

9. W przypadku zakupu Produktu z licencja Firmowa, w stopce kazdej strony Produktu
wymieniona bedzie nazwa firmy, jako prawowitego Uzytkownika. Uzytkownik taki ma prawo
nieodptatnego uzyczania i udostepniania Produktu osobom trzecim, zwanym dalej Wykonawca,
w celu wykorzystania go w imieniu Uzytkownika, jezeli spetni tgcznie wszystkie nastepujgce
warunki:

» zachowana bedzie na kopiach, przewidzianych w 82 podpunktem nr 3, nazwa Uzytkownika
potwierdzajgca zwigzek Wykonawcy z Uzytkownikiem,

+ pomiedzy Uzytkownikiem a Wykonawcg bedzie podpisana umowa przewidziana przepisami
kodeksu handlowego, cywilnego lub prawa pracy, potwierdzajgca prawo Wykonawcy do
prowadzenia zaje¢ edukacyjnych w imieniu Uzytkownika,

»  Uzytkownik upewni sie, ze Wykonawca zapoznat sie z zasadami niniejszej Licencji, akceptuje
i zobowiazuje sie je przestrzegac.

10. Wykonawca nie jest tozsamy z Uzytkownikiem, ktéremu udzielana jest Licencja
i nie nabywa zadnych praw do Produktu précz tych, przewidzianych w 82, podpunkcie nr 9.

§3 Zbycie praw do Licencji

1. Uzytkownik nie uzyskuje prawa do odsprzedazy praw do Licencji innemu podmiotowi.
2. Uzytkownik wyraza zgode na przeniesienie przez GrowinGame wszelkich jego praw
Licencjodawcy wynikajgcych z niniejszej Licencji na inny podmiot pod warunkiem zachowania
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praw Uzytkownika i obowigzkéw wobec nowego Licencjodawcy w niezmienionej formie.

84 Naruszenie warunkow Licencji

Naruszenie przez Uzytkownika warunkoéw Licencji powoduje uniewaznienie Licencji i utrate

wszystkich wynikajgcych z niej praw Uzytkownika do korzystania z Produktu oraz:

* naktada na Uzytkownika obowigzek zniszczenia lub zwrécenia wszystkich kopii Produktu
i jego Dokumentacji bez zwrotu kosztu ich zakupu,

+ daje GrowinGame prawo zgdania odszkodowania finansowego w wysokosci uzaleznionej od
wyceny strat, wykonanej przez GrowinGame.

Jesli wyrok sgdowy lub jakakolwiek inna przyczyna, czy sita wyzsza narzuca Uzytkownikowi

dziatania niezgodne z zasadami niniejszej Licencji, Uzytkownik zobowigzany jest zaprzestac

uzywania Produktu.

§5 Wytacznie odpowiedzialnosci

1.

GrowinGame nie ponosi odpowiedzialnosci materialnej za jakiekolwiek szkody lub straty
Uzytkownika zwigzane z uzytkowaniem Produktu objetego Licencja.

§6 Pozostale postanowienia

1.

Jezeli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji okaze sie niewazne lub niewykonalne na
gruncie obowigzujgcego prawa, pozostanie to bez wzgledu na waznos¢ lub wykonalnos¢
pozostatych postanowien i Licencji jako catosci.

W zakresie nieuregulowanym warunkami Licencji majg zastosowanie przepisy Kodeksu
Cywilnego i Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Wszelkie spory sgdowe zwigzane z interpretacjg niniejszej Licencji, wynikte miedzy GrowinGame
a Uzytkownikiem lub Wykonawcg podlegajg wytacznej jurysdykcji sagdu wiasciwego dla siedziby
prowadzenia przez GrowinGame dziatalnosci gospodarcze;.
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